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	Pengembang RPS
	Koordinator RMK
	Ketua PRODI

	
	Lembaga Pengembangan Kewirausahaan UPI Y.A.I
	S.T. Trikariastoto
	

	Capaian Pembelajaran (CP)
	CPL-PRODI yang dibebankan pada MK
	

	
	S9
	Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang keahliannya secara mandiri

	
	KK4
	Mampu berpikir secara logis, analitis, kritis, kreatif, inovatif, serta mengaplikasikan berbagai model keputusan (decision making model) dalam menentukan solusi strategis terkait dengan masalah-masalah di bidang kewirausahaan 

	
	KK5
	Mampu mengaplikasikan teknologi informasi dalam mendukung kegiatan berwirausaha

	
	KU5
	Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur

	
	PP1
	Menguasai konsep dasar dan praktek manajemen dalam  organisasi atau perusahaan pada tingkat nasional maupun internasional sesuai dengan kompetensinya, dibidang kewirausahaan

	
	Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK)

	
	CPMK1
	Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan di bidang kewirausahaan  secara mandiri

	
	CPMK2
	Mampu berpikir secara logis, analitis, kritis, kreatif, inovatif, serta mengaplikasikan berbagai model keputusan (decision making model) dalam menentukan solusi strategis terkait dengan masalah-masalah di bidang kewirausahaan 

	
	CPMK3
	Mampu mengaplikasikan teknologi informasi dalam mendukung kegiatan berwirausaha

	
	CPMK4
	Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan terukur dibidang kewirausahaan 

	
	CPMK5
	Menguasai konsep dasar dan praktek manajemen dalam  organisasi atau perusahaan pada tingkat nasional maupun internasional sesuai dengan kompetensinya, dibidang kewirausahaan

	
	Kemampuan akhir tiap tahapan belajar (Sub-CPMK)

	
	Sub-CPMK1
	· Mampu menjelaskan pentingnya Kewirausahaan dan  proyek kewirausahaan  (C2, A3)

	
	Sub-CPMK2
	Mampu menjelaskan terkait dengan  mental dan Jiwa Keirausahaan. (C2, A3)

	
	Sub-CPMK3
	Mampu menerapkan design thingking dalam pembuatan ide bisnis (VPC) (C3, A3)

	
	Sub-CPMK4
	Mampu menciptakan value terhadap ide bisnis mereka dengan menggunakan value propotition canvas (VPC) (C6, A3)

	
	Sub-CPMK5
	Mampu membuat konsep bisnisnya dengan menggunakan bisnis model canvas (BMC) (C6; A3)

	
	Sub-CPMK6
	Mampu membuat konsep bisnisnya dengan menggunakan bisnis model canvas (BMC) (C6, A3)

	
	Sub-CPMK7
	Mampu menerapkan  market research (C3, A3)

	
	Sub-CPMK8
	Mampu membuat proposal kewirausahaan sesuai dengan format PKMK (C6, A3)

	
	Sub-CPMK9
	Mampu membuat proposal kewirausahaan sesuai dengan format PKMK (C3, A3)

	
	Sub-CPMK10
	Mampu menerapkan pitching dan melakukan pitchdesk dengan baik (C6, A3)

	
	Sub-CPMK11
	Mampu membuat pitching dan melakukan pitchdesk dengan baik (C6, A3)

	
	Sub-CPMK12
	Mampu menganalisa  kelayakan ide bisnis dan laporan keuangan (C6, A3)

	
	Sub-CPMK 13
	Mampu menerapkan etika dalam berbisnis seperti pengenalan branding (C3, A3)

	
	Sub-CPMK14
	Mampu menerapkan etika dalam berbisnis (C3, A3)

	
	Korelasi CPL terhadap Sub-CPMK

	1.	CPMK 1 : Sub-CPMK1, Sub-CPMK2, Sub-CPMK9

	2.	CPMK 2 : Sub-CPMK3, Sub-CPMK4, Sub-CPMK12

	3.	CPMK 3 : Sub-CPMK5, Sub-CPMK7, Sub-CPMK8

	4.	CPMK 4 : Sub-CPMK6, Sub-CPMK10

	5.	CPMK 5 : Sub-CPMK13, Sub-CPMK11, Sub-CPMK14

	Deskripsi Singkat MK
	Mata Kuliah ini membahas tentang kemampuan –kemampuan dasar yang dibutuhkan untuk menjadi seorang wirausaha dengan memberikan pengetahuan dan wawasan tentang mental wirausaha, Design thinking, Value preposisition Canvas, Business Model Canvas, Market research, proposal kewirausahaan (prototipe), Pitching - pitchdesk , Analisa kelayakan dan Etika bisnis. Setelah mengikuti mata kuliah ini diharapkan mahasiswa mampu mengembangkan sebuah ide bisnis yang sesuai dengan kebutuhan pasar dan menguntungkan, mampu membuat proposal bisnis dan mempresentasikannya, serta mampu mengolah ide bisnis menjadi startup yang beretika.


	Bahan Kajian: Materi Pembelajaran
	1. Pentingnya kewirausahaan dan proyek kewirausahaan  
2. Mental dan Jiwa Kewirausahaan
3. Design thinking
4. Value Preposisition Canvas (VPC)
5. Business Model Canvas (BMC)
6. Market research
7. proposal kewirausahaan (prototipe)
8. Pitching - pitchdesk
9. Analisa kelayakan
10. Branding
11. Etika bisnis

	Pustaka
	Utama :
	

	
	1. Cholil, Akmal Musdayat (2018), 101 Branding Edeas, Strategi Jitu Memenangkan Hati Konsumen, Penerbit Quadrant, Yogyakarta
2. Ingle, Beverly Rudkin (2013), Design Thinking for Enterpreneur and Small Business, Apress – Springer, New York
3. Mootee, Idris (2013), Design Thinking for Strategic Innovation What They Can't Teach You at Business or Design School, Wiley, New Jersey
4. Osterwalder, Alexander & Pigneur, Yves (2010), Business Model Generation, Elexmedia Komputindo, Jakarta
5. Subagyo, Ahmad ; Widayat, Eko Wahyu & Syahruddin (2018), Kewirausahaan untuk Bisnis Start-Up, Mitra Wacana Media, Jakarta

	
	Pendukung :
	

	
	1. Panduan PKM-K SIMBEMMALWA KEMENDIKBUDRISTEK



	Dosen Pengampu
	



	Matakuliah syarat
	Pengantar Manajemen dan Bisnis (Prodi Sarjana Manajemen) 

	

Mg Ke-
	
Kemampuan akhir tiap tahapan belajar
(Sub-CPMK)
	
Penilaian
	Bantuk Pembelajaran, Metode Pembelajaran, Penugasan Mahasiswa,
[ Estimasi Waktu]
	
Materi Pembelajaran [ Pustaka ]
	
Bobot Penilaian (%)

	
	
	Indikator
	Kriteria & Teknik
	Luring (offline)
	Daring (online)
	
	

	(1)
	(2)
	(3)
	(4)
	(5)
	(6)
	(7)
	(8)

	1
	· Sub-CPMK1: PENDAHULUAN: Mahasiswa mampu menjelaskan pentingnya Kewirausahaan
· Penjelasan proyek kewirausahaan

	· Ketepatan dalam  menjelaskan pentingnya Kewirausahaan dan 
· Penjelasan proyek kewirausahaan

	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian dengan topik materi dan pembahasan

· Teknik: makalah, presentasi, diskusi
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
SGD
· Penugasan 1:
Membuat ringkasan materi kuliah

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e- learning melalui platform
· Metode pembelajaran:
SGD
· Tugas 1:
Membuat ringkasan materi kuliah
	Pendahuluan :
· Penjelasan Program Perkuliahan
· Pentingnya Kewirausahaan
· Penjelasan proyek kewirausahaan

	2 %

	2
	Sub-CPMK2: Mahasiswa mampu menjelaskan terkait dengan  mental dan Jiwa Keirausahaan
	· Ketepatan tentang kewirausahaan dan jiwa keirausahaan.
· Ketepatan menjelaskan peluang-peluang bisnis.
	· Kriteria: Ketepatan
dan kesesuaian
dengan topik materi
dan pembahasan
· Teknik: makalah, Presentasi, diskusi, 
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
SGD
· Penugasan 2 
· Membuat Ringkasan.

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e- learning melalui platform
· Metode pembelajaran:
SGD
· Tugas 2: 
· membuat ringkasan
	Mental dan Jiwa Keirausahaan :
· Jiwa Kewirausahaan
· Mental wirausaha
· Peluang-peluang Kewirausahaan
	2 %

	3
	Sub-CPMK3: Mahasiswa mampu menerapkan design thingking dalam pembuatan ide bisnis
	· Ketepatan menerapkan design thingking untuk menemukan dan merumuskan ide bisnis.
· [bookmark: _GoBack]`
	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian dengan topik materi dan pembahasan

· Teknik: makalah, Presentasi, diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
SGD
· Penugasan 3: 
· Membuat  design thinking untuk ide bisnis.
Kuis
TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e- learning melalui platform
· Metode pembelajaran
· SGD
· Tugas 3:
Membuat  design thinking untuk ide bisnis.
	Design thinking:
· Gambaran umum konsep design thinking 
· Design thinking dan manfaatnya dalam bisnis

· 
	3 %

	4
	Sub-CPMK4: Mahasiswa mampu menciptakan value terhadap ide bisnis mereka dengan menggunakan value propotition canvas (VPC)
	· Ketepatan dalam menciptakan value propotition canvas (PVC) 
· 
	· - Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian dengan topik materi dan pembahasan

Teknik: makalah, Presentasi, diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
Case method
· Penugasan4:
Membuat Value propotition Canvas

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e- learning melalui platform
· Metode pembelajaran
Case method
· Tugas 4:
· membuat Value propotition Canvas
	Value Propotition Canvas (VPC):
· Customer segment
· Value propotition
· Pemanfaatan value proposition canvas dalam bisnis
	5 %

	5-6 
	Sub-CPMK5: Mahasiswa mampu membuat konsep bisnisnya dengan menggunakan bisnis model canvas (BMC)
	· Ketepatan dalam membuat bisnis plan menggunakan bisnis model canvas (BMC)
	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian dengan topik materi
dan pembahasan
· Teknik: makalah, Presentasi, diskusi, praktek.
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
PBL
· Penugasan 5, 6: 
Tugas membuat
BMC

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e- learning melalui platform
· Metode pembelajaran
PBL
· Tugas 5,6:
membuat BMC
	BMC:
· Mengenal BMC
· Membuat BMC.
· Evaluasi BMC
	10 %

	7
	Sub-CPMK7: Mahasiswa mampu menerapkan  market research dan menterjemahkan hasilnya untuk bisnis yang akan mereka buat
	Ketepatan dalam menerapkan  market research dan menterjemahkan hasilnya untuk bisnis yang akan mereka buat 
	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian
dengan topik materi dan pembahasan
· Teknik: Presentasi, diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
Case Method
· Penugasan: 7 
· Membuat market research. 

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e- learning melalui platform
· Metode pembelajaran
· Case Method
· Tugas 7:
Membuat market research.
.
	Market research:
· Tujuan Market Research
· Membuat market research
· Membaca hasil market reserach

	5 % 

	8
	Ujian Tengah Semester/ UTS	10 %

	9-10
	Sub-CPMK8: Mahasiswa mampu membuat proposal kewirausahaan sesuai dengan format PKMK 
	· Ketepatan dalam membuat proposal bisnis

	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian
dengan topik materi dan pembahasan
· Teknik: makalah, Presentasi, diskusi, praktek 
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
Project base
· Penugasan 8,9: 
· Membuat proposal bisnis

TM : 2x50” 
PT : 2x60”
BM : 2x60”
	- Bentuk pembejaran: e-learning melalui platform
· Metode pembelajaran
Project base
· Tugas 8,9:
Membuat proposal bisnis

	Proposal Kewirausahaan:
· Mengenal data yang dibutuhkan 
· Membuat proposal Bisnis
	10 % 

	11
	Sub-CPMK10: Mahasiswa mampu menerapkan pitching dan melakukan pitchdesk dengan baik
	· Ketepatan dalam menerapkan pitching dan melakukan pitchdesk dengan baik

	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian
dengan topik materi dan pembahasan
· Teknik: Presentasi, diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
SGD
· Penugasan 10, : 
Membuat pitching ide bisnis
Kuis

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e-learning melalui platform
· Metode pembelajaran
SGD
· Tugas 10:
Membuat pitching ide bisnis

	E-commerce
Search engine optimation (SEO):
· Gambaran umum konsep pitching ide bisnis
· Teknik pitching
	3 %

	12
	Sub-CPMK11: Mahasiswa mampu membuat pitching dan melakukan pitchdesk dengan baik
	· Ketepatan dalam membuat pitching
· Ketepatan dalam membuatn rencana bisnis menjadi pitchc desk
· 
	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian
dengan topik materi dan pembahasan
· Teknik: Presentasi, diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
· case method 
· Penugasan 11: 
· Membuat pitchdesk

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e-learning melalui platform
· Metode pembelajaran
· case method
· Tugas 11:
Membuat pitchdesk
	Membuat pitchdesk:
· Strategi dan sistematika pitching dan pitchdesk
-
	5 %

	13
	Sub-CPMK12: Mahasiswa mampu menganalisa  kelayakan ide bisnis dan laporan keuangan
	· Ketepatan dalam menganalisa  kelayakan dalam  menganalisa laporan keuangan sebagai bagian dari kelayakan bisnis
	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian
dengan topik materi dan pembahasan
· Teknik: Presentasi, diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
    case method
· Penugasan 12:  
Menguji Kelayakan Bisnis

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e-learning melalui platform
· Metode pembelajaran
· case method
· Tugas 12:
Menguji Kelayakan Bisnis
	Analisa kelayakan
· Menguji kelayakan ide bisnis
· Laporan keuangan
	5 %

	14
	Sub-CPMK13: Mahasiswa mampu menerapkan etika dalam berbisnis seperti pengenalan branding
	· Ketepatan dalam menerapkan  branding sebagai bagian dari etika bisnis.
· Ketepatan menerapkan strategi branding sesuai produk bisnis
	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian
dengan topik materi dan pembahasan
· Teknik : diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
Project base
· Penugasan 13: 
Laporan Akhir Proposal Bisnis (Tugas Besar)

TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e-learning melalui platform
· Metode pembelajaran
· SDG
· Tugas 13:
Laporan Akhir Proposal Bisnis (Tugas Besar)

	Branding
· Pengenalan banding
· Penerapan branding
	5 %

	15
	Sub-CPMK14: Mahasiswa mampu menerapkan etika dalam berbisnis
	· Ketepatan menjelaskan etika bisnis.
· Ketepatan menerapkan etika bisnis dalam menjalankan bisnis
	· Kriteria: Ketepatan dan kesesuaian
dengan topik materi dan pembahasan
· Teknik:  diskusi, praktek
	· Bentuk Pembelajaran :
Kuliah
· Metode Pembelajaran:
Project base
· Penugasan 14: 
Laporan Akhir Proposal Bisnis (Tugas Besar)
TM : 3x50”
PT : 3x60”
BM : 3x60”
	· Bentuk pembejaran: e- learning melalui platform
· Metode pembelajaran
Project base
· Tugas 14:
Laporan Akhir Proposal Bisnis (Tugas Besar)


	Etika Bisnis:
· Etika bisnis
· Copy writing
· Copy right
	5 %

	16
	Evaluasi Akhir Semester / Ujian Akhir Semester
	30 %

	Total Nilai
	100 %

	Rencana Evaluasi

	Rencana Evaluasi
	
	Komponen Evaluasi
	Bobot
(%)
	Deskripsi
(Bahasa Indonesia)
	Deskripsi
(Bahasa Inggris)

	Basic Evaluasi
	
	Komponen Evaluasi
	Bobot
(%)
	Deskripsi
(Bahasa Indonesia)
	Deskripsi
(Bahasa Inggris)

	1. Aktivitas Partisipatif
	:
	Observasi Aktivitas Mahasiswa (Case Method)
	20%
	Kegiatan presentasi kelompok dan diskusi mahasiswa dalam menyelesaikan kasus kewirausahaan  (Tugas 4, Tugas 7, Tugas 11, dan Tugas 12).
	Group presentation activities and student discussions in solving cases about Entrepreneur prototype 

	2. Hasil Proyek
	:
	Laporan Hasil Proyek 
	30%
	Laporan hasil proyek: membuat BMC,  proposal bisnis,  pitching ide bisnis, pitchdesk,  dan membuat laporan akhir proposal bisnis  (Tugas 4,Tugas 5, Tugas 6, Tugas 8, Tugas 9, Tugas 13 dan Tugas 14
	The project report making BMC,  business proposal , pitching business ideas, pitchdesk ,  and making final report on business proposal   (Task 4,  Task 5, Task 6, Task 8, Task 9, Task 13, end Task 14)

	3. Kognitif/ Pengetahuan  
	:
	1. Tugas mandiri
	5 %
	Tugas mandiri: Sub-CPMK1,  Sub-CPMK2, Sub-CPMK 3 dan Sub-CPMK10 (Tugas1, Tugas2, Tugas3, dan Tugas10)
	The independent task summarizes Sub-CPMK1,  Sub-CPMK7, Sub-CPMK8 dan Sub-CPMK9 (Task 1, Task 7, Task 8, end Task 9)

	
	
	2. Kuis 
	5 %
	Kuis yang berkaitan dengan materi  Sub-CPMK3, dan Sub-CPMK 10 
	Quizzes related to materials from Sub-CPMK 7, dan sub CPMK 9

	
	
	3. Ujian Tengah Semester (UTS)
	10 %
	Menjawab soal essai sesuai dengan pembelajaran dan proses pembuatan gagasan kewirausahaan, materi dari pertemuan 1 sampai dengan pertemuan 7.
	Answering essay/problem solving questions from material about Entrepreneur at meeting 1 to meeting 7.

	
	
	4. Ujian Akhir Semester (UAS)
	30 %
	Menjawab soal esai sesuai dengan pembelajaran dan proses pembuatan kewirausahaan, 
materi dari pertemuan 8 - pertemuan 15.
	Answering multiple choice questions as many as 50 questions from the material on Entrepreneurl at meetings 1 to 15 meetings

	
	
	Jumlah Nilai
	100 %
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